Zmizela mista ve 3D

S predstavou o mife promény krajiny pomaha i pocitacova technika

Krajina kolem nds se neustale méni.
Vznikaji nové budovy, komunikace Ci
dokonce prehrady, zatimco pGvodni
krajina a objekty zanikaji. Pomoci

3D modeld se mizeme vrétit do
minulosti a podivat se, jak mohlo drive
dané misto vypadat. Cilem projektu bylo
vytipovat zajimavé oblasti, ve kterych
doslo k vyraznym krajinnym zménam,

a ty zpétné rekonstruovat a vymodelo-
vat. Jenou z modelovych oblasti jsou
Novomlynské nadrze v Jihomoravském
kraji, které byly vybudovany v letech
1975-1989. Srovnano se zemi zde bylo
vice nez sto rodinnych domu a pod jejich
hladinou nadrze zcela zmizela obec
Musov. Podafilo se zachovat pouze kostel
sv. Linharta, ktery dodnes stoji na malém
ostrdvku uprostied Véstonické nadrze.

Vlastnimu modelovani zaniklé obce
MuSov predchazela mravenci prace
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pfi hledani vhodnych podkladl - pisem-
nych materiald, historickych fotografii,
pohlednic (http://www.zanikleobce.cz)

¢i map (http://archivnimapy.cuzk.cz).
Nasledné bylo nutné definovat topogra-
ficky podklad Gzemi pro modelovani,
které bylo provedeno na zakladé dat
ziskanych z topografické mapy S-1952.
Model terénu je zaroven mozné ziskat
pomoci online sluzby CADMapper
(https://cadmapper.com). Rozmér
modelu byl definovan pomoci méritka
na mapovém listu. Lokalizace budov
byla provedena pomoci leteckych
snimkl. Modely jednotlivych budov byly
vytvofeny na zakladé pldorysu z mapo-
vého podkladu.

Velmi pracné bylo vymodelovani
konkrétnich textur, oken, vchodd
nebo tfeba soch. Bylo nutné peclivé
studovat dobové fotografie, hledat na
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<{ 3D model zaniklé vesnice MuSov
(modelové izemi Novomlynské nadrze).
Ldroj www.zaniklekrajing.cx

nich jednotlivé detaily a ty nasledné
prevést do digitalni podoby. Barvy

a textury jednotlivych objektl

v modelu byly rovnéz odvozeny

z archivnich podkladl. Podafilo se
najit, vvmodelovat a otexturovat
celkem 37 budov. Pro zpracovani
modelu byly pouzity programy

QGIS, SketchUp, 3dsMax, Blender.

V nékterych pFipadech bylo nutné
vytvaret vlastni textury. Pro retusovani,
Upravu fotografii nebo i prevody mezi
rGznymi formaty byl pouzit open
source program GIMP. Takto vytvoreny
model byl importovan do programu
Lumion, ve kterém byla provedena
finalni vizualizace.

Byly pridany dalsi objekty jako zelen,
stromy, sloupy elektrického vedeni Ci
osoby. DileZitym parametrem bylo
nastaveni osvétleni a pfirozenych
stind, pFirazeni barvy oblohy véetné
oblac¢nosti tak, aby cely model pdsobil
zivym dojmem. Na strankach projektu
(http://www.zaniklekrajiny.cz) jsou pro
kazdy 3D model vytvoreny srovnavaci
fotografie (ukazuji skute¢nou a vymode-
lovanou podobu krajiny) a ke zhlédnuti
je ivideoprohlidka vysledného modelu
(viz QR kéd). @

Podékovani: Clanek vznikl jako vystup
projektu MK CR NAKI 11 DG18P020VV008.



